LE MOYEN-AGE 2 éme semaine

ATTENTION ! Pour des raisons de réservations ou d'intempéries, nous pouvons étre contraints de changer certaines activités du programme.

Les jours de sortie, les effectifs sont limités,

Lundi 09 aofit

Mardi 10 aofit

Mercredi 11 aofit

Jeudi 12 aofit

Vendredi 13 aott

Matin Toute la journée Toute la journée
Réalisation de "Poisson, poéle" Journée
Maternelle Promenade en caléche a marionettes (jeu d'adresse) Sorti d Médiévale
€ arior : s ortie au parc de s . -
e - a La Rochelle Dessinez c'est gagne Repas médiéval . P a l'accueil de Loisirs
et Pierre Brune ; .
MS " . . "Loup couleur " "La Bombe" S (contes, atelier maquillage
Allons rendre visite aux . . 20000
GS ) " au Parc de Nieul-sur-Mer (jeu de ballon) s —Wo
animaux (jeu collectif) ~Soiree medievale de IS h P R o )
30a21h
Matin L c 0 Toute la journée
.y L ez nroi D r . P
La lance du Histoires médiévales e bon roi Dagobert Les ateliers Journée
"chevalier noir" des Portes du Temps Médiévale
Gp 3 jstoi Ty ] -N1i . . . .
P L G Repas médiéval " Pique-Nique " a 1'Accueil de Loisirs
cP AM Grand ieu de l'oie La Tour des sens
CE1 J Le grand sorcier Tournoi chevaleresque | Visite du vieux port (déquisements. ...
du Moyen-Age (parcours et défis sportifs...) de La Rochelle
(grand jeu) Au terrain du tir a I'Arc
Matin Tout la journée ;
. Les troubadours (suite, ; ;
Les troubadours Les ateliers ( ) Le couvre chef des Rois Journée
Gp4 Des Portes du Temps (activité manuelle) (couronnes et casques...) Médiévale
CE2 tivité 1l . . 204 ¢ < . . .
I (activite manielio) Pique-Nique Repas médiévial al'Accueil de Loisirs
CM2 Jeu de 1'oie Musée Maritime Tournoi chevaleresque Shreak ball (déguisements...)
du Moyen-Age (parcours et défis sportifs..)
au terrain du Tir a 1'Arc (grand jeu )
En fonction des activités pensez a prévoir dans un petit sac :

Pour LA PISCINE et les JEUX D'EAU

: maillot de bain, serviette , rechange, creme sola

ire, casquette. POUR LES SORTIES : Kway et/ou casquette, creme solaire.




